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上网扫盲：读几篇有关DMA的中文文章。
《C64X的EDMA》

两种发起传输方式

1、 CPU发起的EMDA数据传输（非同步方式）
2、 事件触发方式EDMA数据传输（同步方式）
EDMA每个通道是和特定的系统事件绑定的
EDMA有两种类型的数据传输：1D和2D的，初步了解一些参数寄存器：

ELEIDX通道参数：同帧地址偏移（元素索引）

FRMIDX通道参数：两帧间地址偏移（帧索引）

FS：=0 元素同步传，=1帧同步传输
ELECNT：帧数据元素个数

ELERLD：传完一帧后重载个数（ELERLD—>ELECNT）

FRMCNT：块中--帧个数
PRAM：
LINK：

有这么几个控制位：SUM/DUM、2DS、2DD、FS帧同步
注意：对齐方式（源目的地址）

通道参数为6WORD
EDMA中断 


64个通道只产生一种中断：EDMA_INT

OPT.TCINT
OPT.TCC
CIPR
OPT.CIER
QDMA：QDMA数据传输总是帧同步的


块---帧---元素

事件寄存器ER, （包括ERL和ERH）用于捕获对应于64个EDMA通道的事件
Parameter RAM: PRAM表大小为2KB

每个通道24字节，64个通道共64*24=1536字节；


临时用的（我暂时这么想）：24*21=504字节；


还剩8个字节2048-1536-504=8，暂认为闲置


每个通道用的24字节分配：装前面说的参数。
[image: image1.png]Figure 3-1. EDMA Channel Parameter Entries for Each EDMA Event (C64x DSP)

31 0 EDMA parameter
Word 0 EDMA Channel Options Parameter (OPT) oPT
Word 1 EDMA Channel Source Address (SRC) SRC
Word2 | Amayfframe count (FRMCNT) Element count (ELECNT) oNT
Word 3 EDMA Ghannel Destination Address (DST) DsT
Word4 | Amray/frame index (FRMIDX) Element index (ELEIDX) 10X
Word5 | Element count reload (ELERLD) Link address (LINK) AD





EDMA Chaining 传输：

Chaining传输的含义是当一个EDMA通道传输完成时，触发另一个EDMA通道的传输  （Chaining链）
至此，入点门道了。

网上《C64X讲座》：
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[image: image3.png]EDMA: Start Mechanisms
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[image: image5.png]EDMA: Link&Chain
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Link：一个通道下次传输；Chain：另一个通道下次传输
通道—事件表：

[image: image6.png]EVENT NAME

EVENT DESCRIPTION

DSP_INT
TINTO

HPUPCI-1o DSP interrupt
Timer 0 interrupt

TINTT

Timer 1 interrupt

SD_INTA
GPINTA/EXT_INTA

EMIFA SDRAM timer interrupt
PO ovent 4/External interrupt pin 4

GPINTT

% Esc B EEE.

GPO event 1

GPINT2.
GPINT3

GPO ovent2.
GPO ovent3

XEVTO
REVTO
XEVT1

MCBSPO transmit event
McBSPO receive event
MCBSP1 transmit event

REVTT
VPOEVTYA

McBSP1 receive event
VPO Channel A Y event DMA request

VPOEVTUA

VPOEVTVA

TINT2

VPO Channel A Cb event DMA request
VPO Channel A Cr event DMA request
Timer 2 interrupt

None

VPOEVTYE

VPO Channel B Y event DMA request

VPOEVTUB

VPO Channel B Cb event DMIA request

VPOEVTVE

VPO Channe! B Cr event DMA request
None

AXEVTED
AXEVTOD

MCASPO transmit even event
MCASPU transmit odd event

AXEVTO

AREVTED

MCASPO transmit event

McASPD roceive even ovent





[image: image7.png]AREVTO0
AREVTO

McASPO receive odd event
McASPO receive event

VPIEVTYS
VPIEVTUB

VP2EVIVE
ICREVTO

VP1 Channel A Y event DMA request
VP 1 Channel A Cb event DMA request

% Esc B e R.

VP2 Channel A Cr event DMA request
12C0 receive event

ICXEVTO

12C0 transmit event

GPINTE

None
GPO event 8

GPINTS
GPINT10
GPINT11

GPO event 9
GPO event 10
GPO event 11

GPINT12
GPINT13

GPO event 12
GPO event 13

GPINT14
GPINTIS

GPO event 14
GPO event 15

VPIEVTYA

VP1 Channel B Y event DMA request

VPEVIUA
VPIEVIVA

VP1 Channel B Cb event DMA request
VP1 Channel B Cr event DMA request

VP2EVIYA
VP2EVTUA

VP2 Channel B Y event DMA request
VP2 Channel B Cb event DMA request

VP2EVTVA

VP2 Channel B Cr event DMA request

None





每通道24字节：分6个32位寄存器

1、

[image: image8.png]Figure 4-21. EDMA Channel Options Parameter (OPT)
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PRI：优先级设置，根据需要来具体设置，一般选择中优先级传输

ESIZE：单元数据大小；此处的理解是，假如数据线是16位，则采用16位，即每一个单元是16位，总之：ESIZE*ELECNT是每一个帧的总的数据传输大小。

2DS：即一维或者二维的传输选择，一般我们都只用一维传输；选择0；

SUM：即源地址的更新模式，如果只是将固定源地址的数据传输，则2DS=0;假如是从 存储器传输数据，一般是采用源地址递增的模式;  

DUM：即目的地址的更新模式,一般采用的是目的地址递增或者递减的数据传输，如是 固定的地址的话，每一个传输的数据将覆盖上一次传输的数据；

TINCT：设置传输完成中断，即传输完成之后产生中断信号，执行相应的中断程序。

TCC和TCCM：联合形成了传输完成代码，传输完成代码指定了相应的中断通道，即执 行响应的中断程序。

LINK：即传输完成之后是否采用连锁传输，即加载指定通道的PaRAM；

FS：帧同步：FS=0时单元或者阵列同步，即每一次触发通道传输时传输一个单元（ESIZE  指定了大小）的数据，FS=1帧同步，一般我们采用这种传输方式，即每一次触发通道传输时传输一帧的数据，每一个帧的数据的大小由ELECNT指定；

2、 SRC：源地址； 

3、 FRMCNT：总的帧计数，通常为0；当只传输1帧时，也为0；

4、ELECNT：前面已经有讲述；

5、DST：目的地址；

6、FRMIDX:每一个帧与下一个帧的间隔,如果是连续地址，第一个帧的大小是32bit，第 一个帧紧跟在第一个帧地址后面，则

FRMIDX为4；

补充：帧索引+帧中最后的单元地址上=下一帧的起始地址；

7、 ELEIDX：每一个单元与下一个单元的间隔，如果是连续的单元存储，一个单元为 32bit，第二个单元紧跟在第一个单元后面，则ELEIDX为4；单元索引+最后的单元地址=下一帧的起始地址；

8、ELERLD没有试验过：一般我都设置为0； 

下面对使用到的常用的几个主要EDMA的API函数进行总结：  

EDMA_Config:用于定义一个结构体，保存EDMA的配置信息，用这个函数可以配EDMA事件参数，即PaRAM的参数；  

EDMA_Handle：配置一个手柄即使能一个通道，该通道与相应的事件链接，通常与 EDMA_OPEN联合使用。

例如：当我使用外部中断7触发EDMA传输时： 

EDMA_Handle 手柄名=EDMA_open(EDMA_CHA_GPINT7,EDMA_OPEN_ENABLE；  

EDMA_enableChannel：在启动这个通道传输之前，要利用这个函数讲该通道使能；  

EDMA_config：将EDMA通道和相应的事件关联起来，此时，当配置的事件发生时，则 启用配置好的相应EDMA通道传输  

EDMA_OPEN：打开一个通道，与EDMA_Handle联用；

EDMA_setChannel：此处是采用CPU打开一个EDMA传输，当使用这个函数时，即开 始一个配置好的EDMA传输。

2、

[image: image9.png]Figure 4-22. EDMA Channel Source Address Parameter (SRC)

31

Source Address (SRC)
RW-0

Legend: RAW = Read)Wris; -n = value after rasst

Table 4-27. EDMA Channel Source Address Parameter (SRC) Field Descriptions

ion

Bit  Field symval® Value Des:

31-0 SRC  OF(value) O-FFFF FFFFh This 32-bit source address specifies the starting byte
address of the source. The address is modified using the

SUM bits in the EDMA channel options parameter (OPT).

DEFAULT 0




3、
[image: image10.png]Figure 4-24. EDMA Channel Destination Address Parameter (DST)

31 0
Destination Address (DST)
RW-0
Legend: RAW = Read)Writ; -n = valus after rasst
Table 4-29. EDMA Channel Destination Address Parameter (DST) Field Descriptions
Bit  Field symval® Value Description
31-0 DST  OF(value) O-FFFF FFFFh This 32-bit destination address specifies the starting byte
address of the destination. The address is modified using

the DUM bits in the EDMA channel options parameter (OPT).

DEFAULT 0





4、
[image: image11.png]Figure 4-26. EDMA Channel Count Reload/Link Address Parameter (RLD)
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5、
6、
事件寄存器：64通道64位
[image: image12.png]Figure 4-11.EDMA Event Low Register (ERL)
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[image: image13.png]Figure 4-12. EDMA Event High Register (ERH)

31 30 20 28 27 26 25 24
EVT63 EvTe2 EVT61 EVT60 EVT50 EVT58 EVTS7 EVT56
RO R0 RO RO RO RO R0 RO
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EVTS5 EVT54 EVTS53 EVT52 EVT51 EVT50 EVT4e EVT48
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R0 RO R0 RO RO R0 RO RO
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7、
[image: image14.png]4.7.7.1 EDMA Event Enable Low Register (EERL)

Figure 4-13. EDMA Event Enable Low Register (EERL)
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RW-0 RW-0 RW-0 RW-0 RW-0 RW-0 RW-0 RW-0




8、
[image: image15.png]4.7.7.2 EDMA Event Enable High Register (EERH)

Figure 4-14. EDMA Event Enable High Register (EERH)
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API提供几个EDMA函数
[image: image16.png]The data module (DAT) is used to move data around by
means of DMA/EDMA hardware.

Table 5-1. DAT APIs

Syntax Type Description

DAT_busy F  Checks to see if a previous transfer has completed

DAT_close F  Closes the DAT module

DAT_copy F  Copies a linear block of data from Src to Dst using DMA
or EDMA hardware

DAT_open F Opens the DAT module




[image: image17.png]IR EFZF: EDMA

void main()

/*Initialise CSL, #J4{LCSL:*/
CSL_init();

PHTTF— Mg DU B x|
DAT_open(DAT_CHAANY, DAT_PRI_LOW, DAT_OPEN_2D);
vpHchannell = bt656_8bit_ncfc(portNumber);

for(i=0;i<numLines;i++)
L/ LB Y X *
DAT_copy((void *)(capYbuffer + i * numPixels),
(void *)(tempYbuffer + i * numPixels),
numPixels);
}




[image: image18.png]| v .

VP_Handle BT656_for_8ntfe( int portNumber)
/)L EDMA i i
IRQ_enable(IRQ_EVT_VINT0);
IRQ_enable(vpCaptureHandle—>eventld);
/8T8 Y, Chand Cr EDMA iflii

setupVPCapChaAEDMA(portNumber);

}
i ¥ setupVPCapChaAEDMA() ik $11% B EDMA il i¥




[image: image19.png]void setupVPCapChaAEDMA (int portNumber)

{

1 Int32 YEvent, UEvent, VEvent;
/* get channelA ¥, U, V EDMA event numbers, IEJEfd& {4
switch (portNumber)

1
/* 84 7E AH R BT DMAIE BE */
case VP_DEVO:
YEvent = EDMA_CHA VPOEVTYA;

UEvent = EDMA_CHA_VPOEVTUA;
VEvent = EDMA_CHA_VPOEVTVA;
break;

case VP_DEV1:

YEvent = EDMA_CHA_VP1EVTY:

UEvent = EDMA_CHA_VP1EVTUA;
VEvent = EDMA_CHA_VP1EVTVA;
break:
case VP_DEV2:

YEvent = EDMA_CHA_VP2EVTYi
UEvent = EDMA_CHA_VP2EVTUA;
VEvent = EDMA_CHA_VP2EVTVA;
break:





[image: image20.png]/* Configure Y EDMA channel to move data from YSRCA */
/* (FIFO) to Y.data buffer, capChaAYSpace */
configVPCapEDMAChannel ( &hEdmaVPCapChaAY, YEvent,
&edmaCapChaAYTccNum,
vpCaptureHandle->ysrcahddr,
(Uint32) capChaAYSpace,
VCA_Y_EDMA_FRMCNT,
VCA_Y_EDMA_ELECNT) ;




[image: image21.png]/* Configure Cb EDMA channel to move data from CbSRCA *,
/* (FIFO) to Cb.data buffer, capChaACbSpace */
configVPCapEDMAChannel ( &hEdmaVPCapChaACb, UEvent,

&edmaCapChaAChTccNum,

vpCaptureHandle->cbsrcahddr,

(Uint32) capChaACbspace,

VCA_Y_EDMA_FRMCNT,

VCA_Y_EDMA_ELECNT/2); /* (1/2) of Y.samples
/* Configure Cr EDMA channel to move data from CrSRCA *,
/* (FIFO) to Cr.data buffer, capChaACrSpace */
configVPCapEDMAChannel ( &hEdmaVPCapChaACr, VEvent,

&edmaCapChaACrTccNum,

vpcaptureHandle->crsrcahddr,

(Uint32) capChaACrspace,

VCA_Y_EDMA_FRMCNT,
VCA_Y_EDMA_ELECNT/2); /* (1/2) of Y.samples




[image: image22.png]/* Enable three EDMA channels */
EDMA_enableChannel (hEdmaVPCapChaAy) ;
EDMA_enableChannel (hEdmaVPCapChaACb) ;
EDMA_enableChannel (hEdmaVPCapChaACr) ;




[image: image23.png]“iption : ures the given VP capture EDMA channel
/* The source address update is fixed address mode */

/* because the captured data is read from the FIFO. */

/* In this example, the destination address mode is */

/* auto.increment. But, in real.time applications */

/* there is lot of flexibility in the way capture */

/* buffers can be managed like ping.pong and round */

/* robin,.etc. */

void configVPCapEDMAChannel (EDMA_Handle *edmaHandle,
Int32 eventld,
Int32 *tccNum,
vint32 srcaddr,
Uint32 dstAddr,
Uint32 frameCount,
Uint32 elementCount)

Int32 tcc = 07

EDMA_Handle hEdmaTable;

/* Open Y EVT EDMA channel */

*edmaHandle = EDMA open(eventId, EDMA OPEN RESET):




[image: image24.png]"R EF# 25177 [ EDMA

/% configure TOMA parameters */
EDUA_contigargs (

‘ednagandle,

EDMA_OPT_RUK (EDMA_OPT_PRI_MEDIUM, /* mediun priority E(Lsgihss/
SDUR_OPT_ESIZE_328TT, /* Element size 32 bits JLEKIKIE A4 bytet/
EDMA_OPT_2DS_NO, /* 1.dimensional source (FIF0) KA IR 497 it/
SDUR_OPT_SUN NOWE, /* fixed src address mode (FIF0) JIBEERE*/
EDMA_OPT_2DD_YES, /* 2.dinensional destination H 4K 28 WIAYAM/
SDUR_OPT DM INC, /* destination increment HMYRFIMBEMAER "/
EDMA_OPT_TCINT_YES, /* Enable transfer complete indication, {#ABfIE&sRIER
EDUR_OPT_TCC_OF (tee 5 OxF) ,/* SUE SRR ECIRORYIREL Y/

EDMA_OPT_TCCM_ OF ( {(tcc & 0x30) >> 4)),/~ & B RIS ACIPOM Bl =/
SDUR_OPT_ATCINT O, /* Disable Alternate Transters & i-SifEi +/
EDMA_OPT_ATCC_OF(0] ,/* Complete Interrupt HR@MXHHInE */
EDUR_OPT PDTS DISRBLE, /* disable POT(peripheral device transfer) mod
EDMA_OPT_PDTD_DISABLE, /* disable PDT mode for dest */|
EDMA_OPT_LINK_YES, /* Disable linking */

EDMA_OPT_FS_NO), /* Array synchronization F§Fi[E]#+/

SDMA_SRC_RUF (st oRddr) , ) TESAE Y/

EDMATCNT_RUK (EDMA_CNT FRMCNT_OF ( (£rameCount-1)) ,/*BRFIAIT7 887/
SDUA_CNT_ETECNT OF (elamentcount) ),/ + &7 AV R EEH*/

S00, DT R asEadar) 7 B 956

EDMA_IDX_RMX(SDMA_IDX_FRMIDX OF ((elementcount * 4)),/*&f7 69/
EDMR_TDX_ELEIDX OF(0)), /* note: 32-bit element size */

/% no RLD in 2D and no linking */

EDMA_RLD_RVX(SDMA_RLD_ELERLD_OF (0), EDMA_RLD_LINK OF(0])

for





[image: image25.png]EDMA_confighArgs (

hEdmaTablo, /* 12 B % 60 G)#H*/

EDMA_OPT_RNF.(EDMA_OPT_PRI_MEDIUM, /* madium priority W& HRSgAEe/
EDMA_OPT_ESIZE_32BIT, /* Element size 32 bits TTRMEM a4
EDMA OPT 2DS NO, ~* 1.dimensional source(FIFO) jKF FiKe
EDMA_OPT_SUM_NONE, /= fixed src address mode(FIFO) iRl Rabe:
EDMA_OPT_2DD_YES, /= 2.dimensional destination [ f% F 24E 3 (816048 i n/
EDMA_OPT_DUM_INC, /» destination increment B )% KAt
EDMA_OPT_TCINT_YES, /* Enable transfer complete indication, {(¥HEfi%ek
EDMA_OPT_TCC_OF (tcc & OF)./*{2 B 52 mARECIPOM(E17 =/

EDMA_OPT_TCCM_OF (((tce & 0x30) >> 4))./*R BSEMARECIPOM & fire/
EDMA_OPT_ATCINTNO, o+ Disable Alternace Trangtors BEiZr M f6ds */
EDMA_OPT_ATCC_OF (0}, / Complote Interrupt H(EHIZE R */
EDMA_OPT PDTS DISABLE, ~ dicable PUT (peripheral device transfer) mods
EDMA_OPT PDTD_DISABLE, / dicable PIT mode for dest »/

EDMA_OPT LINE_YES, /* Diseble linking =/

EDMAOFT_FS_NO) . ~» Array synchronization BEFiElsbe

EDMA_SRC_RMK (srcAddr) , /=it~

EDMA_CNT_RMK (EDMA_CNT_FRMCNT_OF ( (frameCount-1)),/*BE7|@{7 #/

EDMA_CNT_ELECNT_OF (elementCount)) ,/*43/7 ) {f & #f=/

EDMA_DST_RMR,(dstAddr) /= B £ F e

EDMA_TDX_RMK (EDMA_IDX FRMIDX_OF ( (elementCount = 4)),/+Lg/7 i &/
EDMA_IDX_ELEIDX OF (0)). ~* note: 32.bi% element size */

/% no BLD in 20 and no linking */

EDMA_RLD_RMK (EDMA_RLD_ELERLD_OF (0), EDMA_RLD_LINK_OF (0))

)

/EEF A DMAY/

EDMA_link (*edmaHandle, hEdmaTable) ;
/EEDMMIEER AR/

EDMA_link (hEdmaTable, hEdmaTable) ;
“teciium = tec; /35 B HR S AR 5/




《6000里面EDMA 的使用心得》

总感觉TI的文档语焉不详。不过想想也对，250页的文档是谁都要写到郁闷的。而且一个懂了的人给初学者讲东西总会自然的略过一些看似当然的关键。     

这几天遇到的问题就是EDMA可以工作，却不能连续不断的转起来。而问题的所在就在于文档没读清楚。   

文档（SPRU234，下同）在第一章的第一节的图1-2就给出了EDMA的控制块图。现在看到控制块图当然联想到实际的工作流程，但是似乎文档并没有解释EDMA的工作流程。 在EDMA工作中，总共使用了两个参数表，其中的一个是由EDMA控制器维护的，而另一个是由用户维护的。EDMA控制器维护的参数表规则的排列在整个参数表的开始部分，一个通道一个，谁也不多谁也不少。而用户维护的参数表则被称作Reload channel parameters，随意分布在整个参数表的后半部分。现在看来，能知道EDMA控制器是用了两个参数表就可以很好的理解EDMA的工作方式。非连续的工作： EDMA可以工作在连续的和非连续的状态。数据非连续的时候可以采用单次的非连续工作状态。

这时用户在初始化的时候直接初始化EDMA所维护的参数表就可以了。如下面的例子：
[image: image26.png]*edmaHandle = EDMA_open(eventld, EDMA_OPEN_RESET);
if(*edmaHandle == EDMA_HINV)

test_exit(FAIL);
/* allocate TCC for Y event */




[image: image27.png]if((tcc = EDMA_intAlloc(-1)) == -1)
test_exit(FAIL) ;

/* Configure EDMA parameters */

EDMA_configArgs(
“edmaHande,
EDMA_OPT_RMK(
EDMA_OPT_PRI_MEDIUM, /* medium priorty */
EDMA_OPT_ESIZE_32BIT, /* Element size 32 bits */
EDMA_OPT_2DS_NO, /* 1-dimensional source(FIFO) */
EDMA_OPT_SUM_NONE, /* fixed src address mode(FIFO) */
EDMA_OPT_2DD_YES, /* 2-dimensional destination */
EDMA_OPT_DUM_INC, /* destination increment */
EDMA_OPT_TCINT_YES, /* Enable transfer complete */
/* indication */
EDMA_OPT_TCC_OF(tcc & OxF),
EDMA_OPT_TCCM_OF(((tcc & 0x30) >> 4)),
EDMA_OPT_ATCINT_NO, /* Disable Alternate Transfer */

/* Complete Interrupt */




[image: image28.png]EDMA_OPT_ATCC_OF(0),
EDMA_OPT_PDTS_DISABLE, /* disable PDT(peripheral devic
e
/* transfer) mode for source */
EDMA_OPT_PDTD_DISABLE, /* disable PDT mode for dest *
/
EDMA_OPT_LINK_NO, /* Enable linking */
EDMA_OPT_FS_NO/* NO=Array YES=Block synchronization */
).
EDMA_SRC_RMK(srcAddr),
EDMA_CNT_RMK(EDMA_CNT_FRMCNT_OF ((frameCount -




[image: image29.png]0.
EDMA_CNT_ELECNT_OF (elementCount)),
EDMA_DST_RMK(dstAdd),
EDMA_IDX_RMK(EDMA_IDX_FRMIDX_OF ((elementCount * 4)),
EDMA_IDX_ELEIDX_OF(0)), /* note: 32-bit element size */
/*no RLD in 2D and no linking */
EDMA_RLD_RMK(EDMA_RLD_ELERLD_OF(elementCount), E

DMA_RLD_LINK_OF(0))

)




在这里，LINK参数是被忽略的，这一点可以从TI给的例子中看到（52页开始）。相对于很多DMA控制器来说，这些参数显得很简单而TI的讲述非常详细。 

连续工作方式：    

非连续的工作方式很好理解，TI也讲得很详细，而TI在讲述连续工作方式的时候却一笔带过。和非连续的方式不同之处在于用户需要初始化两张表，而只能维护其中的一张，另一张是由EDMA控制器自动维护的。其中的EDMA维护的这张表是在EDMA工作期间使用的，而用户维护的这张表是在EDMA开始新工作的时候重载的。 用户在初始化阶段必须先初始化EDMA通道对应的参数表，之后在参数表的后半部分申请一张空闲的参数表，并将其初始化。如文档中1.16.4.3所示的例子，其中62页示例的就是通道对应的参数表，而63页示例的就是需要重载的参数表。   EDMA在接受了这样的参数表之后，首先判断是否达成DMA完成条件（参考TI文档），如果未完成，开始将参数表中的ELECNT自减减到零则FRMCNT减一，而后从ELERLD参数中重载ELECNT，在开始新的一个Frame。周而复始。当FRMCNT也减完了则从重载表重新装入参数开始新一轮的工作。用户则可以根据工作需要在EDMA控制器重载参数之前对重载参数设置以开始不同的工作。

下面的例子是TI在例子中给出的一个三张表的例子，根据这些例子，用户甚至可以使用4张表或者更多，最多可以单一通道使用22张表（C64X）。而多通道则可以使用N+21张表。

[image: image30.png]M ESREEREN M E SR
hEdma = EDMA_open(EDMA_CHA_TINT1, EDMA_OPEN_RE
SET);
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hEdmaPing = EDMA _allocTable(-1);
hEdmaPong = EDMA _allocTable(-1);

/*% Edma FTEFEIZEEEIZELS Ping B14EFY
cfgEdma = cfgEdmaPing;
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cfgEdmaPing.id = EDMA_RLD_RMK(0,hEdmaPing);
cfgEdmaPong.fd = EDMA_RLD_RMK(0,nEdmaPong);
cfgEdmard = EDMA_RLD_RMK(0,hEdmaPong);
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[image: image31.png]IEESE
EDMA_config(hEdma, &cfgEdmay);
EDMA_config(hEdmaPing, &cfgEdmaPing);




[image: image32.png]EDMA_config(hEdmaPong, &cfgEdmaPong);
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EDMA_Config cfgEdmaPing = {
EDMA_OPT_RMK(
EDMA_OPT_PRI_LOW,
EDMA_OPT_ESIZE_32BIT,
EDMA_OPT_2DS_NO,
EDMA_OPT_SUM_NONE,
EDMA_OPT_2DD_NO,
EDMA_OPT_DUN_INC,
EDMA_OPT_TCINT_YES,
EDMA_OPT_TCC_OF(TCCINTNUM),
EDMA_OPT_TCCM_OF (0),
EDMA_OPT_ATCINT_NO,
EDMA_OPT_ATCC_OF(0),
EDMA_OPT_PDTS_DEFAULT,
EDMA_OPT_PDTD_DEFAULT,




[image: image33.png]EDMA_OPT_LINK_YES,
EDMA_OPT_FS_NO
).
EDMA_SRC_OF (&ping_data),
EDMA_CNT_OF(BUFF_SZ),
EDMA_DST_OF(ping),
EDMA_IDX_OF(0x00000004),
EDMA_RLD_OF(0x00000000)
¥
/* Create the EDMA configuration structure for pong transfers */
EDMA_Config cfgEdmaPong = {
EDMA_OPT_RMK(




[image: image34.png]EDMA_OPT_PRI_LOW,
EDMA_OPT_ESIZE_32BIT,
EDMA_OPT_2DS_NO,
EDMA_OPT_SUM_NONE,
EDMA_OPT_2DD_NO,
EDMA_OPT_DUN_INC,
EDMA_OPT_TCINT_YES,
EDMA_OPT_TCC_OF(TCCINTNUM),

EDMA_OPT_TCCM_OF(0),
EDMA_OPT_ATCINT_NO,
EDMA_OPT_ATCC_OF(0),
EDMA_OPT_PDTS_DEFAULT,
EDMA_OPT_PDTD_DEFAULT,
EDMA_OPT_LINK_YES,
EDMA_OPT_FS_NO

).
EDMA SRC_OF(&pong_data),




[image: image35.png]EDMA_CNT_OF(BUFF_SZ),
EDMA_DST_OF(pong),

EDMA_IDX_OF(0x00000004),
EDMA_RLD_OF(0x00000000)




这样的方式很像是运动场的径赛场地，运动员从抽头跑入，然后一圈一圈的不断跑下去。使用这种方式似乎可以很好的避免内存访问冲突，我在调试过程中试图修改EDMA自动维护的表项时导致了很糟糕的内存访问错误。

   读书破万卷，下笔如有神。
