
AM335x Linux 下 LCD 屏幕的配置  -- Steven Liu 

最近是收到了不少人提出的 LCD 屏幕显示问题，多数问题都是出现在 TFT 屏幕的时序配

置上面，正好趁着这个机会，回忆了一下之前的 LCD 屏幕的配置流程，这里主要分析一下

Linux 的 kernel driver 对 LCD 的配置流程和配置方法，以 SDK6.0 为例，给大家做个参考。 

关于 LCD 配置的一些基础信息： 

首先谈谈关于 AM335x 的 LCD 控制器。 

1. 关于分辨率：阅读过 datasheet 的人都知道，我们 AM335x 目前的 LCDC 能够支持的最

大屏幕分辨率为 2048*2048，但不代表任意小于该分辨率的设置都可以支持。 

限制：行像素必须要是 16 的整数倍。 

可以参考 AM335x 的 TRM 手册，13.5.1.11 章节关于 RASTER_TIMING_0 寄存器的解释，

[9-4]ppllsb 设置了行像素的第 4位到第 9位，3-0 这四位是无法设置的，所以配置

出来的就是 16 的整数倍。列像素则没有这个限制，RASTER_TIMING_1 寄存器的[9-0]

可完整的设置列像素的低 9 位。因此，当你发现你配置的屏幕出现了一条缝没有填满，

或者是一些像素点被整个覆盖的时候，就要查一下你的行像素是否是 16 的整数倍。 

案例：之前有人反映过 1366*768 这个像素显示出来的就是多了一条缝，因为 1366 不

能被 16 整除，只能配成 1360*768，或者 1376*768。如果遇到这种情况，要不就换屏

幕分辨率；要不就是配置成比原始的分辨率大，然后再在应用层上，通过 QT 的设置

等方式来显示显示的区域。PS：个人会推荐前者，。 

2. 关于像素时钟：使用时一定要注意你在配置一个分辨率时，像素时钟 pixel clock 是

否能满足你的 LCD 屏幕的要求。间而言之，你的像素时钟，一定要能 cover 住你当前

显示所需值。提到这个是因为之前有人和我说我们的像素时钟配置很受限，其实不然，

他配置很灵活，要注意选对时钟源，我之前写过一篇《AM335x 关于 LCD 屏幕的配置》

里面讲述的了如果配置出任意的频率，可以参考这个，这里不再赘述。 

3. 关于屏幕的显示：简要的示意图如下，如果说你要显示的是一个 800*600 的显示，

LCD 的控制器实际上是刷出了一个比 800*600 的分辨率更大的空间（大出来的部分就

是前后消影值）。各个厂家的屏幕这里是不一样的。 
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http://www.deyisupport.com/files/m/sitara_arm/11900.aspx


类似的，你能在 LCD 屏幕上面看到的时序如下所示 

 

有了上述的概念后，下面我们就开始配置 LCD 屏幕的流程。这里以 Linux 的 SDK 6.0 为

例，带大家来看一下我们是如何配置的一个 LCD屏幕的。使用的设备是 GPEVM 开发板。 

首先，在 EZSDK_06_00_00_00/board-support/linux-3.2.0-psp04.06.00.11/arch/arm/mach-omap2/board-am335xevm.c

文件中，以下几个函数是必须要了解的。 

 

 

这个部分就是一行 800 中的显示数据 

这部分是完整的一行，包括了前后消影值，所以 > 800 

这里就是配置

GPEVM 板时调用

的 LCDC 的初始化

函数。 

这里首先配置了 LCD 的管脚

PINMUX，然后通过对板子的

型进行判断，从而决定配置。

这里需注意处理逻辑，确保配

置调用的类型是你预期要设置

的。 



 

 

 

下面，也是最重要的修改的 Timing 配置参数： 

EZSDK_06_00_00_00/board-support/linux-3.2.0-psp04.06.00.11/drivers/video/da8xx-fb.c 

 

 

那么下面让我们来看看这些参数的配置是怎样得来的。 

首先，你要确保你拿到你自己屏幕的完整的数据手册，以下面的手册作为一个样例。如

果你发现其中的参数缺失了，那么联系你的屏幕供应商，或者是自行百度谷歌，一定要拿到

这个手册，才可以进行相关的配置。否则，自己慢慢试的话，只能祝你好运了。 

GPEVM 板的屏幕手册： 

http://www.elinux.org/images/d/dc/TFC-S9700RTWV35TR-01B.pdf 

这里就是对屏幕的配置，

Timing 参数在相应的结构体中 

LCD 的一些基本配置信息 ，对应到

RASTER_CTRL 寄存器。 

PINMUX 配置，一

定确保要调用 

在该结构体中 

这里就是对于该屏幕配置的结构

体，其中的时序参数的含义可以

参考 AM335x 的 TRM 手册 13.5.1

章节的 RASTER_TIMING_1~3；实

际的配置值是要根据使用的屏幕

手册来进行的。这里是基本上每

个屏幕都要检查配置的地方。 

http://www.elinux.org/images/d/dc/TFC-S9700RTWV35TR-01B.pdf


在屏幕手册中，一定可以在 AC Characteristics 章节找到当前屏幕的 Timing 信息： 

  

上述标红的部分就是我们当前所设置出来的配置。 

 

在 AM335x 的 TRM 手册 13.5.1 章节的 RASTER_TIMING_1~3 寄存器描述中： 

由于寄存器中 hfp, hbp, hsw, vsw 这四个寄存器的值，会自加 1，所以在配置的时候，一定要

注意把屏幕手册中的值自减 1，这样你配置出来的参数才是当前屏幕手册中的参数。否则，你配

出来的参数值就和你的屏幕手册要求的 Timing 数值不一致。至于时序不对的后果，想必不用我多

说。看 RP 吧，据说也有可以正常显示的（感觉略不靠谱），也有颜色显示出问题失真的。总之，

这里，需要特别注意的是，上述

我标星号*的地方都做了一个减一

的操作，其他地方都是直接等于

原值，这是为什么，大家看看

AM335x 的 TRM 手册上的 Timing

寄存器就知道了。 



尽量按照标准的配置流程来，若是出现了问题，就按照以上的流程来重新核对配置一遍。确保配

置的正确才是王道。 

 

 


